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Fusion FX 3 zmiany wizerunkowe

Interfejs

Nowa wersja Fusion FX zyskata wiele na zmianach wygladu interfejsu. Nowoczesny, swiezy design sprawia, ze
obcowanie z programem jest jeszcze przyjemniejsze. Zmieniona zostata réwniez ikona programu oraz ekran
powitalny.

&

Ikona programu 20-20 Fusion FX

SFUSION™ES

@)
~
O

2020,

TECHNOLOGIES

Ekran powitalny 20-20 FusionFX

Zmiana interfejsu uzytkownika - ,,Wstazka”

Oprogramowanie Fusion zostato wyposazone w nowoczesny, dynamiczny i spdjny interfejs uzytkownika, na wzér
zasad stosowanych przez Microsoft ("Ribbon"- "Wstgzka") w pakiecie produktéw MS Office.

HOME =~ WSTAW  ADNOTACE  WIDOK
(;\;') B [B 0 Zatgcaniki & " H D) E > & U: o l|||| 1| Réwnaj w gere § EEE ] Akcesoria 8 Zamkni
— L wykonaj srypt BG} Obszary wydruku | 2 oy U J £ Zmien wymiary = Film ®Dokaz

Wycena Wycena Informage Aktualizuj Zmief Kiucz  Klonyj Naddatek Réwnaj _. Wstaw Edytuj = Kreator Komponent,
Lordihid ok e d ROV & Eksport XML Y Mower: Oodaa Gehdid

W@ -5 x

Detale Styl  Zarzadzaj Zmierz Kolzje
Kienta domyéiny mateniatami "¢ § Prayciagaj do... -

Schowek Projekt Sprzedaz Katalog Edyga ABRYS Toalbox SZAFY PEKA PRODUKCIA

Przyktadowe menu "Wstgzka"

iy Wybierz

Takie podejscie pozwolito przeanalizowaé poszczegdlne funkcje Fusion i zgrupowac je tematycznie w serii logicznych
zaktadek, paneli i zbioréw ikon.

Menu "Wstgzka" pozwolito réwniez na to, aby w petni korzysta¢ z najnowoczesniejszych narzedzi interfejsu jakie
dostarcza Microsoft (takich jak menu ptywajgcych, menu-galerii, paskéw narzedzi szybkiego dostepu i wielu innych),
aby zapewni¢ uzytkownikom jeszcze bardziej wygodng i efektywng prace.

Personalizacja programu
W menu Opcje (zaktadka PLIK) uzytkownik bedzie mdgt wybrac i zastosowac:

e rozne style interfejsu (biaty, jasnoszary lub ciemnoszary);
e kolor akcentu dla aplikacji (niebieski, brgzowy, zielony, jasnozielony, purpurowy, pomaranczowy, rézowy, ...);
e obraz tta do zastosowania na wstgzce (‘Stomki’, ‘Kaligrafia’, ‘Kota i paski’, ‘Obwdd’, ‘Chmury’, ‘Pnie drzew’).

©Copyright ABRYS 2015 2
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O &0 -%-E-d&- O WD ¢-[E-5-E-d&- OH9 ¢ O-=-E-&-

ADNOTACIE WIDOK PLIK HOME WSTAW ADNOTACIE WIDOK PLIK HOME WSTAW ADNOTACIE WIDOK

[& Importuj plan 2D DXF/DWG b I I = I [F Importuj plan 2D DXF/DWG B I = F [+ Impertuj plan 2D DXF/DWG b3 I T =
E\' EDOdEJ sufit - ‘dﬁ\ \ EDodaj sufit ~ ﬁ\’ t\ EDUdEJ sufit - '391\
Pozyge

Scian i Auto Scian : j Auto S i Aut
v EDOdEJ podtoge katalogowe Opcje™ v EDUdaJ podtoge WPW Opge™ e EDWEJ podioge mﬂgwel’w Opléjenv
Rozmieszczenie Rozmieszczenie Rozmieszczenie
Style interfejsu
® C
= ZnajdiKisnia | Nowy  |w Edyeia | » ZnaidtKiera v Nowy v Edyca  |w = 2ap ZoojdtKiona || Nowy |v Edysia | v
ZoaidiKionta | v Nowy |w Edya | v ! Zapisz ZnaiiiKienla | Nowy |v Edycia v ® Zapisz ZngiiKients | Nowy | = [
ZngdiKients | v Nowy | Edycia | ZnajiiMienia | Mowy v | ZoaidtKlenta | v Nowy |+ Edrcia |-
ZnapdiKienta | Nowy | Edycia v
Kolory akcentu aplikacji
& X - & X
AS@ - 8 x S @ 8 x
- & X - & X
AT @ - & x A @ - & X
- & X - ] X
ATH @ - 8 x AfS @ - 8 x

Obrazy tta na wstgzce

Aby modyfikowac¢ wyglad interfejsu, nalezy w menu Opcje (zaktadka PLIK) wybraé zaktadke Ogdlne i odnalezé Opcje
interfejsu uzytkownika.

Nazwy widokdw Opcje interfejsu uzytkownika
_ . v Obrazektta Slomki -
Ogdlne -
Kolor Akcentu: | Nicbieski = | Wyrdznij tekst kolorem | Biaty v|
Profile VAT

Dynamiczne objasnienia funkgcji

Nowy interfejs pomaga réwniez projektantom, ktérzy rozpoczynajg dopiero prace z Fusion — dzieki objasnieniom
kazdej ikony, ktdére pojawiajg sie po najechaniu na nig myszka — o wiele tatwiej jest poznawaé poszczegdlne funkcje.

LK

Informacgje Aktualizuj Zmien .
projekt [& Wybierz =
Katalog Edycqja

I — Informacje o katalogu (Ctrl+I)

- Zarzadza) wyswietlaniem

informagji o katalogu w
biezacym projekcae; modyfiku]
tabele wysokosd katalogu;
wyswietla) potgczenia wysokosc
katalogu: udostepniaj
dodatkowe katalogi do uzycia w
biezgcym projekcie.

Objasnienie funkcji po najechaniu na ikone

©Copyright ABRYS 2015 3
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Zarzgdzanie bazg klientow i projektéow

Scalenie panelu zarzadzania klientami i projektami (dawniej Connect) z programem

Panel jest teraz scalony z programem i mozna wygodnie przechodzi¢ do niego podczas projektowania wybierajgc

zaktadke PLIK. Tutaj rowniez odnajdziemy menu Opcje — stuzgce ustawieniom parametréw programu

20-20 Fusion FX

ZnajdiKlienta Nowy |v Edyca v

Nazwa plewszy v pan Test Testowy
Telefon

Sprzedawca Admin

Dom | Dostawa Instalaga Faktura Inne
Adres 1

Adras2

E-mail

Status khienta
Status zmiany danych

Data otwarcia
Notatka Projektant Marketing Ogoina baza...

Edycia

NrKiienta |ADM/2

Nowy klient
2271014
2771014

%
X

Wojewbdztwo
Kroj/region
Kod pocatawy.

Projekty Patnoéd Zadania Historia

Nowy |+ Edycja

Podgl..[v]
Ogoina baza

L] co  Wyrejestiowal
[Tosopen [

szefe
kuchnia 01
test
kuchnia 01

om
5/11/15 353.08pm
10/8/15 2:4234pm
511715 22834pm
10/8/15 2:4234pm

Eksport wszystkich projektow

W najnowszej wersji pojawita sie mozliwos¢ wykonania eksportu wszystkich projektéw dla wszystkich klientéw.

Woystarczy tylko wybraé folder, w ktérym chcemy zapisac pliki projektdow i program rozpoczyna automatycznie
eksport kolejnych projektéw do wybranego folderu w formatach .rom.

@ Eksportuj wszystkie projekty z 20-20 Fusion
Eksportuj
wszystkie
projekty

B Wyszukaji eksportuj wszystkie projekty do wybranej lokalizacji

Jezeli uzytkownik ma duzg baze projektéw — nalezy przyjac, ze taki eksport moze potrwac kilka godzin — jeden projekt
moze by¢ eksportowany kilka minut.

©Copyright ABRYS 2015
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Projektowanie

Nawigacja

Nowy tryb ‘Nawigacji’ i ikony kursora dla poszczegolnych jej typow

Fusion wykorzystuje teraz jeden zintegrowany tryb nawigacji w widoku perspektywy, polegajacy na uzyciu klawiatury
w potgczeniu z wcisnietym lewym klawiszem myszy. Zastepuje to serie "indywidualnych" typow nawigacji wczesniej
dostepnych z menu Widok. Korzysci z tej zmiany sg dwojakiego rodzaju:

B T &
<= fl] =
o § o

Pozycja Powigkszenie

ﬁ Tryb nawigadji
= ¢ Mawiguj w widoku perspekiywy

uZywajac myszy i kombinadgji
klawiszy Shift i Ctrl.

Mawigacja

Po pierwsze, nawigacja zostata tak zmodyfikowana, by wymagata o wiele mniej ruchu myszg. Oznacza to, ze
uzytkownik nie musi przesuwaé myszy w sposdb ciggty w zagdanym kierunku, wystarczy tylko delikatnie zainicjowad
ruch w okreslonym kierunku przemieszczania sie stopniowo od srodka ekranu. Predkos¢ ruchu bedzie zaleze¢ od
tego, jak daleko znajdzie sie kursor od centrum samego ekranu — kursor blizej srodka spowoduje spowolnienie ruchu,
dalej od centrum daje szybszy ruch. Przesuwanie myszy z powrotem do Srodka ekranu, umozliwia dodatkowe zmiany
kierunku.

Po drugie, uzytkownik nie musi za kazdym razem wybieraé réznych ikon nawigacyjnych w menu Widok za kazdym
razem, kiedy chce zmieni¢ metode ruchu; teraz wystarczy po prostu wybraé¢ pojedynczy tryb nawigacja i uzyc
kombinacji klawiszy Shift i Ctrl razem z lewym klawiszem myszy:

e Domyslnie: "Chodzenie"
e Ctrl: "Rozgladanie sie"

e Shift: "Przecigganie"

e  Ctrli Shift: "Orbitowanie"

Przy uzyciu réznych kombinacji klawiszy oraz myszki, ikona nawigacji zmieni swdj wyglad, wyraznie wskazujac typ
nawigacji, ktory jest obecnie w uzyciu:

R ® 3 «

Tryb NAWIGACII Tryb ROZGLADANIA SIE  Tryb PRZECIAGANIA  Tryb ORBITOWANIA

Zsynchronizowana Nawigacja w widokach perspektywy

Projektanci czesto korzystajg z funkcjonalnosci "Okno prezentacji", aby pokazaé klientowi widok projektu w osobnym
oknie podgladu. Okna prezentacji nie obejmujg wstazki z menu programu i innych menu bocznych i sg czesto
umieszczane na osobnym monitorze (innym niz ten uzywany przez projektanta), co pozwala klientowi w petni
koncentrowacd sie tylko na projekcie. Czasem jednak moze byc¢ tak, ze monitor uzywany do wyswietlania okna
prezentacji nie jest w petni widoczny dla projektanta.

©Copyright ABRYS 2015 5
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zaj Rozmieszczenia
Widokow¥

g Okno projektu ‘
" =5 Okno prezentadi

B Organizyj wszystkie % Nowe okno prezentacji

v 1 Test 1: Perspective Stwérz nowe, bez
ograniczonego zastosowania,
okno prezentacji zawierajgce
widok biezacego projektu.

Nowa funkcja umozliwia "synchronizowanie" ruchu w trybie nawigacji miedzy oknem projektu i oknem prezentacji,
zapewniajgc w ten sposob, ze klient i projektant zawsze beda widzie¢ doktadnie to samo na ekranie, podczas
poruszania sie w trybie nawigacja w widoku perspektywy.

Okno projektu i okno prezentacji

Menu Nawigacja w widoku — Mini-plan mozna teraz powiekszy¢

Dzieki nowym mozliwosciom interfejsu menu Nawigacja w widoku mozemy teraz umiesci¢ po prawej/lewej stronie
czy na przyktad stworzy¢ tzw. menu ptywajgce — czyli osobne okno w programie, ktdre mozemy dowolnie przesuwac.
Jednak najwazniejszg zaletg tego rozwigzania jest to, ze pozwala ono zmienia¢ rozmiar menu, przez co zmienia sie
wielko$¢ podgladu pomieszczenia (tzw. mini-planu). Utatwia to znacznie precyzyjne ustawianie widoku (potozenia

kamery i celu).

— 4

[N

4 »
Kadrowanie planu P ]
Wysokos¢ kamery. 1500 |
Wysokosé celu: [1300 |
Katwidoku 75.0000 ]

©Copyright ABRYS 2015 6
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'Tryb Planowania' (Zredukowana Jakos¢ Renderingu)

Ta funkcja pozwala projektantowi szybko i tatwo przetgczyc¢ sie pomiedzy fazami planowania i prezentacji w procesie
projektowania bez koniecznosci recznej zmiany ustawien renderingu dla kazdego z widokdw/okien. lkona Tryb
planowania znajduje sie w zaktadce WIDOK w dziale Wyswietlaj.

=l
o | v om =
Warstwy  Tryb 2 m

— 3 Nawigacja
v  planowania £ Opgje v o § =
Wyswietlaj Pozyga
Aktywuj Tryb planowania

Zastosuj zredukowang jakos¢
renderingu dla odpowiednich
—_— widokow, aby tatwiej i szybciej
dokonywac modyfikagji i e

projektowac.

|
!

Funkcja ta przydaje sie szczegdlnie wtedy, gdy wysoka jakos¢ renderingu jest juz zastosowana do réznych
widokow/okien i uzytkownik chce jeszcze dokonaé szeregu zmian w projekcie. Moze wtedy po prostu przetgczy¢ sie
na "Tryb planowania", ktéry automatycznie zastosuje obnizong jakos$¢ renderingu (Open GL lub Pokaz linie) do
wszystkich odpowiednich widokéw/okien, w miejsce wyzszej jakosci wczesniej okreslonej — by przyspieszy¢ dziatanie.

Gdy wszelkie zmiany zostang juz dokonane, uzytkownik moze wytaczy¢ "Tryb planowania", a tym samym przywrdcié
wczesniej zastosowany rendering wysokiej jakosci do wszystkich odpowiednich widokéw/okien.

Tta za oknem

Tta za oknem sg teraz niezalezne od renderingéw

Dodanie tta za oknem do projektu jest teraz o wiele prostsze, poniewaz zostato uniezaleznione od typu uzywanego
renderingu. Teraz mozesz dodac¢ tto bazujac na widoku planu, elewac;ji i perspektywy, a ono bedzie wyswietlane za
oknami w kazdym z typéw renderingu jaki wybierzesz bez potrzeby dodatkowe]j konfiguracji.

Podglady dostepnych tet zaréwno tych z katalogu (ponad dwiescie tet w programie), jak i tych dodanych przez
uzytkownika sg dostepne z dedykowanej galerii na pasku w menu WIDOK.

WIDOK
8] Ustawienia v |2 Tha = @ lml:J D Ukryj éciany ~ % & g &
Tia Fusion -
Rend [ ,gﬁ -
Zaden 31669 Pejzaz -...31670 Pejzaz -...31671 Pejzaz -..31672 Pejzaz -..31673 Pejzaz -...

i

31674 Pejzaz -..31675 Pejzaz -..31676 Pejzaz -..31677 Pejzaz -..31678 Pejzaz -..31679 Pejzaz -..31680 Pejzaz -...

EE Kl s PR 5 e

31681 Pejzaz -..31682 Pejzaz -..31683 Pejzaz -..31684 Pejzaz -..31685 Pejzaz -..31686 Pejzaz -..31687 Pejzaz -...

=3 Nowe tta...

23 Jasnosc tta...

Ustawienie domysinego tta za oknem dla widoku planu, elewacji i perspektywy dla nowego projektu mozna
zdefiniowac poprzez Poczatkowe ustawienia tta w dziale Ustawienia renderingu w menu Opcje (zaktadka PLIK).

Uwaga: Funkcja dodawania swojego tta za oknem jest dostepna w wersjach: STANDARD, PRO i BRW!

©Copyright ABRYS 2015 7
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Tta Panoramiczne

Dodatkowo, wprowadzono zmiany w sposobie dostepu i dodawania tta za oknem do projektu, teraz w Fusion mozna
wyswietla¢ tto panoramiczne za oknem (HDR) w rdinych typach obrazéw [czyli np. angular map (mapowanie
sferyczne), horizontal/vertical cross cube map (mapowanie szescienne) i latitude-longitude map] oraz formatach
(czyli bmp, jpg, png, hdr i tif).

Takie tta pokazujg prawdziwy obraz 3D, reprezentacje tego, co wida¢ przez okno lub otwér, gdy uzytkownik zmienia
potozenie kamery. Stosowanie tych rodzajéw tfa daje najwiekszy efekt i korzysci, gdy uzywane sg w potgczeniu z
funkcjg generowania filmu, tworzgc gtadszy i bardziej realistyczny efekt dla widza.

i S i
Tto panoramiczne - panorama 360° — na dwdch ujeciach rézne widoki za oknem

Mozliwos$¢ dostosowania jasnosci tta

Projektanci mogg teraz réwniez dostosowac jasno$¢ wybranego tta za oknem. Wystarczy wybraé opcje Tta (dziat
Rendering, zaktadka WIDOK) i ustawi¢ wartos¢ procentowg (od 0 do 200).

WIDOK
~ @Ustawienia' ‘E‘ = % & 4 &
Jasnosc Tia Fusion

Kontrast: . &
r)
Rend _ :

Zaden 31669 Pejzaz -...31670 Pejzaz -..31671 Pejzaz -..31672 Pejzaz -..31673 Pejzaz -..31674 Pejzaz -...

31682 Pejzaz -...31683 Pejzaz -..31684 Pejzaz -...31685 Pejzaz -...31686 Pejzaz -..31687 Pejzaz -...31688 Pejzaz -...

=
X

Tia uzytkownika dla tego projektu

L B
London_panor...
B3 Nowe tta...

2 Jasnosé tha...
B Jasnosé tia

Dostosuj jasnosc tfa do
biezgego projektu

_olm LA
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Jasnosc tta

Jasnosc % (Skala 0-200): 80)

| ok || A |

Ustawienia Generowania Filmoéw: pozwala uzytkownikowi na wybar tta

W nastepstwie wdrozenia opcji ‘Tta niezaleznego od renderingu’ i zastosowania tta panoramicznego, funkcja
generowania filmu zostata réwniez wzbogacona w celu umozliwienia uzytkownikowi wyboru sposréd wszystkich
dostepnych tet dla generowania filmu.

Wygeneruj film...

Nazwa konfiguracji filmu Film_1_01|
Jakosc filmu: 2.2 High 720p ~
Tto I’ panorama Londynu e ‘I

ok || Anulj |

Oswietlenie

Modyfikacje w Oswietleniu

Uzytkownik moze modyfikowa¢ teraz o wiele wiecej parametréw oswietlenia przy uzyciu narzedzi w sekcji
Oswietlenie w zaktadce WIDOK:

o Motywy oswietlenia - Funkcja ta zapewnia mozliwos¢ stosowania réznych motywéw oswietlenia zewnetrznego
(Swiatto stoneczne). Wybdr motywu zastosuje zewnetrzne zrddto Swiatta stonecznego o okreslonym nachyleniu i
wtasciwym kolorze odzwierciedlajgce pore dnia. Standardowy "dzienny" motyw bedzie stosowany do nowych
projektéw domyslnie.

@ cC— (=] Ukryj éciany ~ & 4 &
: I = | om [ =
Oswietlenie. Warstwy  Tryb - ) Mawigaga
- - pIanowania'ﬁllOpCJE v g '3 ]
Wyswietla Pozyga
| % I’gl Kat padania 25 % 1 A 'fé o
Swiatto stoneczne: — + Q‘E 120 E}
Motyw Auto Zarzadzaj
+ Swiatta Scena: - @ N -

‘o % - -

Zaden Domyslny Czyste niebo MNoc
Pochmurne niebo Potudnie Wschod storica Zachad storica
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Przyktady oswietlenia dla motywdow Wschod stonica i Zachdd stonca

o Kierunek i kat padania promieni stonecznych — mozna te parametry dowolnie modyfikowa¢, domysinie bedg
stosowane w oparciu o potozenie najwiekszego okna w projekcie — ustawiane pod katem padania 45 stopni.

e Intensywnos$¢ swiatta stonecznego i intensywnos¢ oswietlenia sceny (pomieszczenia) — w menu Oswietlenie
znajduja sie suwaki do regulowania intensywnosci s$wiatta wewnatrz i $wiatta stonecznego.

Projektanci majg teraz réwniez mozliwos¢ modyfikacji wiasciwosci pojedynczych lub wielu wybranych swiatet takich
jak np. éwiatta punktowe (menu Swiatta w zaktadce ELEMENTY pojawiajacej sie po zaznaczeniu jednego lub grupy
punktow swietlnych).

e wiaczanie/wytaczanie
o modyfikacja koloru
e modyfikacja intensywnosci

';@ Reset D Zachowaj!«
5 Wigez/Wylaz - Kolor
Intensywnosc Kolory motywoéw

swie [ HERNEENEN

[l
] .
||il||||||

Kolory standardowe

Ostatnie kolory

]

# Wiecej koloréw...

Strefy oswietlenia

Ponadto, mozliwe jest stworzenie "stref oswietlenia", a mianowicie grup swiatet, do ktérych projektant moze chciec
zastosowac identyczne witasciwosci, ze wzgledu np. na to, ze wszystkie one dziatajg na tym samym obszarze. W ten
sposob, wszystkie swiatta w danym obszarze mozna szybko i tatwo wtgczy¢ lub wytgczyé, zmienic ich kolor, a takze
zbiorowo przyciemni¢ lub rozjasni¢ eliminujgc w ten sposdb konieczno$¢ zaznaczania ich wszystkich, a nastepnie
zmiany ich wtasciwosci w dziale Oswietlenie menu WIDOK.
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Przybliz/Oddal F|Imy Zarzadzaj

“ B 5]

A .

Oswietlenie Warstwy Tryb - -

- - planowania [ opge
Wyiwietlaj

Smat%o stoneczne: —

Powiekszenie

Scen a: -

Ciwietlenie Nie zdefiniowano fadnej strefy

centralne
010_012_01 r@ 010_012_01 r@ 010_012_01 r@
halogeny 01

*HALOGEMOZ Fﬂ@ *HALOGEMOZ Fﬁ@ *HALOGEMOZ Fﬁf@ *HALOGEMOZ Fﬁ@

*HALOGEND2 Fﬂ(@
halogeny 02

@ Wybierz strefe
“HALOGENBZF,*{@ *HAL

= JOGEMND2 Fﬁ@

Zmien nazwe strefy...

*HALOGENOZ FA (), Usun strefe

@ Zaznacz wszystko
Wytacz wszystkie Swiatta strefy

H Mowa strefa...

=

Ztap, przeciagnij i upus¢ w widoku Perspektywy

We Fusion FX 3 pojawia sie nowa funkcjonalnos¢ dodawania i przesuwania elementéw metodg “ztap, przeciagnij i
upusé” w widoku perspektywy. Do tej pory uzytkownicy mogli uzywac tej metody w widoku planu i elewacji. Teraz
projektanci bedg mogli dodawac oraz przesuwac elementy bezposrednio w widoku perspektywy.

Ulepszenia w zarzgdzaniu kolizjami

Wprowadzony zostat mechanizm powiadomien o kolizjach poprzez pasek powiadomien pod Wstgzkg oraz sekcja
Kolizje w menu HOME, gdzie projektant ma petny przeglad wszystkich kolizji w projekcie. Przy wyborze
poszczegdlnych wpisdw zostang pokazane kolidujgce ze sobg obiekty. Wybrane kolizje mogg by¢ przez projektanta
uznane, jezeli sg wedtug niego do zaakceptowania — w ten sposdb nie bedg juz one wyswietlane ponownie na pasku
ostrzezen.
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OH9 ¢ 0-& -B-m g ¢-

PLIK HOME WSTAW ADNOTACIE WIDOK

AT . - —
& \:‘{"‘:}’ @ Ez D% [ Zataczniki T u{j 7
@ Wykonaj skrypt EE Obszary wydruku

Detale Styl Zarzadzaj Zmierz Kolizje Wycena Wycena | Informar

klienta domyilny materiatami ~ FEPrzyciagaj do... v bloku
Schowek Element z elementem
o Nastepujace niezgodnoéci: 1 kolizja Sciana z Element , 4 | SCIANA SCIANA 0518 0518
“SUFIT_POD_GL?w DCx4s & *FOTELE o “SUFIT_POD_DQw —
0516 D45 O51BKoliduje z *FOTELS I -
““GRAFBO)C_Blw DC1W151100 & —
Element ze scdana
Fodloga Podtoga Podioga
“HALOGENDl_.w “HALOGENDI_% *SLOMCEL_ &
Element z sufitem
Sufit Sufit Sufit Sufit
*HALOGEMO1 .y, *OTACZAJACE 4 01000603 4 *SUFIT_POD 02,
i .4
[T Zaznac wszystkie
o«
#®

Ukryj zatwierdzone kolizje

suuu
|

Opcja obrotu wokot srodka wybranych elementow

Program zapewnia uzytkownikowi mozliwos¢ wyboru jednego lub wiecej elementéow i obrotu zaznaczonych
elementow wokodt osi X, Y lub Z. Do tej pory projektant mdgt okresli¢ doktadny kat obrotu i wybraé obroét dookota
poczatku lub dookota kursora. Dodanie funkcji ‘Obrét dookota srodka’ pozwala projektantom obracaé wybrane
elementy wokat ich punktu srodkowego o okreslony kat (wpisywany z klawiatury).

Chrot elementu

Kat obrotu 35,0000

Obrdt dookola srodka
Obrat dookola poczathu
Obrdt dookola kursora

Gy

Adnotacje

Obracanie adnotacji

Dodatkowe narzedzia (Ustaw obrét, Obrét o i Obrét o 90°), ktore zostaty dodane do menu Adnotacje, pozwalajg
projektantowi wybrac¢ jedng lub wiecej automatycznych lub recznych adnotacji i obrécic¢ je o okreslony kat lub w
relacji do poczatku projektu.
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@ Elementy @ Ukryj wszystkie @
@ Auto Q Mowa @" @
Typ apisu = l@Zarzadzaj < @ @

Adnotacje

S 1
0‘3;‘ 1 @
[=X 1
1
%0 1
1
1
of i

Wytnij, Kopiuj, Wklej i Duplikuj Adnotacje reczne

Projektanci bedg mieli teraz mozliwos¢ uzycia opcji: Wytnij, Kopiuj, Wklej i Duplikuj reczne adnotacje pomiedzy
roznymi widokami i projektami w ramach biezgcej sesji Fusion FX. Wszystkie atrybuty adnotacji (czcionka, tekst, typ
grota) zostang skopiowane/wklejone podczas procesu.

Prezentacja i Drukowanie

Zmiany i ulepszenia w renderingu
Renderingi oparte na technologii Realtime (Open GL)

Optymalizacja procesu obliczania w renderingach

Kilka istotnych zmian dokonano w szczegdlnosci w metodach renderingu, drukowania i nawigacji, obejmujgcych nie
tylko skorzystanie z najnowszej wersji silnika renderujgcego LightWorks, ale réwniez szereg rozlegtych dziatan na
rzecz uproszczenia i optymalizacji.

Uzytkownicy nie byli w stanie osiggngé¢ dobrego efektu oswietlenia pomieszczenia, bez koniecznosci dodawania
Swiatet, ktdre nie byly przewidziane w projekcie a stuzyty tylko doswietleniu samej sceny do renderingu. Rozwigzanie
renderujgce w FX 3 pozwala teraz na tworzenie dobrze oswietlonych projektow korzystajgc jedynie z kombinacji
Swiatta stonecznego i Swiatet w projekcie.

Pasek postepu dla procesu renderingu

Wprowadzono réwniez pasek postepu procesu dla renderingu — bardzo pomocne narzedzie informujgce uzytkownika
na jakim etapie jest dany rendering.

Renderowanie... I:_ Anulyj
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Uproszczony interfejs renderingu

W opinii wielu klientow proces ustawien renderingu byt zbyt skomplikowany, z nadmierng iloscig mylgcych opcji
konfiguracyjnych dostepnych dla uzytkownika. Wymogiem byta mniejsza ilo$¢ opcji, minimalna ilos¢ konfiguracji,
oraz takie, ktdre sg proste, zrozumiate.

Projektanci bedg mogli wybiera¢ z szeregu zdefiniowanych juz dla nich renderingdw pokazanych w prostym menu,
podzielonym na dwie czesci zawierajgce standardowe renderingi (dostepne dla wszystkich uzytkownikéw domysinie)
i rendering artystyczny (rendering artystyczny dostepny dla uzytkownikéw pakietéw STANDARD i PRO).

WIDOK |

4l {=ICh & B = Bt b
Standard <= N =
TS Nawigacja 2
Pokaz Linie Ukryj Linie Wypetnienie...  Szkic @ Opdge ¥ - 4 ‘ 3
| Podglad HQPodglad  HQ Prezenta.. HQ Publkaga Pozygs
M€ Rendering - _ , = oo : ' , R
— Zastosuj rendering w jakosci podgladu dla biezagcego widoku z podstawowymi efektami oswietlenia. I
Akwarela ~ ~FarpaoEa T KOMIKS Kreaka
Kreskowany Kropkowany Liniowy Mieki otowek
Monochrom... Mozaika Otowek Pastele

Styl Swobodny  Suchy pedzel Szkic kolorowy  Zarysowanie

Standardowe Renderingi

Osiem standardowych renderingdw zostato stworzonych by jak najtrafniej spetni¢ wymagania projektantow na
kazdym etapie procesu projektowania, od podstawowego renderingu Pokaz Linie dla poczatkowych faz, po rendering
HQ Publikacja do wydruku i wysokiej jakosci prezentacji.

Wszystkie standardowe renderingi nie s3 modyfikowalne, z wyjgtkiem renderingu Ukryj Linie, ktédry moze by¢
konfigurowany za pomocg preferencji w menu Opcje (patrz ponizej). Szczegdty renderingdw sg nastepujace:

e Istniejgcy rendering Pokaz Linie jest niezmieniony.

e Ukryj Linie oferuje szybki rendering i jest w nim mozliwe uzycie nawigacji. Jednak nie moze by¢ stosowany w
potgczeniu z funkcjg kolorowych linii dla warstw. Dla tych uzytkownikdw, ktérzy czesto korzystajg z tej funkcji,
konfiguracja oryginalnego (nie-nawigowalnego) renderingu Ukryj Linie moze by¢ przywrdcona w oknie Opcje:

Ustawienia generowania filmu Ogélny
Akceleracja sprzetowa OpenGL
Ustawienia renderingu W1 Uwzaledniai "Nie-Rysowane" linie w renderingu Scanline

Uzyj renderingu Ukryj Linie (Realtime)

Wirtualne Sciany

e Wypetnienie kolorem oferuje szybki kolorowy rendering (wtgcznie z pokazaniem krawedzi), nadaje sie do bardzo
podstawowego ogladania barw i uzycia nawigacji.

e Szkic daje podstawowy zblizony do foto-realistycznego efekt renderingu stosunkowo szybko, zapewniajac
wystarczajgcy ilos¢ szczegotow, jak rowniez pokazujgc efekt osSwietlenia zewnetrznego. Ten rendering dobrze nadaje
sie do pierwszych etapdow tworzenia projektu, gdy projektant pragnie rozwazy¢, jak ich budowa moze wygladaé
bardziej szczegdtowo; jest to rowniez jeden z renderingdw zalecany do tworzenia filméw we Fusion.

e Podglad zapewnia bardziej zaawansowany foto-realistyczny efekt, pokazujgc konkretne dziatanie swiatta dodanego
przez uzytkownika, ale bez odbic. Jest takze polecany do generowania filméw Fusion.
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Trzy sposrdod standardowych renderingdw zostaty stworzone specjalnie do zastosowania w pdzniejszych etapach
tworzenia projektu, podczas koncowych prezentacji dla klientéw i do tworzenia wysokiej jakosci wydrukow,
wyswietlajgc prawdziwe oswietlenie i prawdziwe odbicia.

S3 to renderingi: HQ Podglad, HQ Prezentacja oraz HQ Publikacja. Kazdy z nich oparty jest na technologii ‘Global
lllumination’, ktéra byta wczesniej dostepna w starszych wersjach Fusion, ale ktdra zostata znaczaco
zoptymalizowana tak, ze tylko niezbedne obliczenia wstepne odbywajg sie podczas renderowania i w maksymalnym
stopniu ponownie wykorzystuje sie buforowane informacje, zapewniajac, ze Fusion w petni optymalizuje proces
renderingu.

Ponadto, renderingi HQ Prezentacja i HQ Publikacja korzystajg z tzw. technologii ‘progressive rendering’, podczas
ktérego renderingi o coraz wyzszej jakosci sg naktadane na pierwotny rendering.

Renderingi Artystyczne

Projektanci maja do wyboru szesnascie renderingéw artystycznych, ktére zostaty tak zmodyfikowane, aby zapewnié
najlepszy mozliwy do uzyskania efekt. Istnieje Mozliwos¢ konfiguracji szerokosci linii dla tych renderingdw poprzez
Ustawienia Renderingu w sekcji Opcje (menu PLIK).

Ustawienia renderingu artystycznego

Ustawienia generowania filmu G
g Grubos¢ linii

Wyswietl rendering Pokaz Linie w Podgladzie Wydruku.
Maksymalna iloé¢ pikseliw X

Wirtualne Sciany

Wydruk

Drukuj do PDF

Mozliwos¢ wygenerowania pliku PDF stata sie teraz standardowa funkcjonalnoscia w Fusion FX, a uzytkownicy nie sg
juz wiecej uzaleznieni od zewnetrznych programoéw do generowania plikow PDF.

Nowa opcja wydruku jest nazwana “Wyslij do PDF” i zostata dodana do listy ,,Drukarka” w widoku menu wydruku w

©

=
=
r

menu PLIK.

@3 Drukuj

Dk Kopie: |1 :

Klient D ruka rka

7 i c
Zadania / Wyéj do PDF

=2 Gotowy h

Historia

Ostatni... . .
Ustawienia

Zarzadzaj
j Drukuj wszystkie strony

Drukuj Drukuj caty dokument

idok Od: 1 do

k do plik Zestawione
S 123123123 v

Szybki wydruk

Projektanci majg teraz mozliwosé, aby doda¢ opcje Szybki wydruk do paska narzedzi Szybki dostep. Pozwoli to
wystacé aktualny widok aktywnego projektu do druku bezposrednio do aktualnie wybranej drukarki, bez koniecznosci
przechodzenia do menu "Drukuj".
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® HQv (_ﬂ 'mv@vvﬂ:
PLIK HOME WSTAW ADM @ Szybki wydruk (HP LaserJet 1020)

[ &4 o ® sty Drukuje biezacy widok
l CJ - biezacego projektu na

- Raport wybranej drukarce.
Plan Elewacja Perspektywa mm ., ...

Szybkie Kolejkowanie Wydrukow

Fusion posiada juz zdolnos¢ konfiguracji i drukowania catych zestawdéw wydrukdéw: czyli zadania drukowania
zawierajgce szereg stron, skfadajacych sie z kombinacji automatycznie wygenerowanych widokéw, nazwanych
widokéw i raportow. Aby wybra¢ i wydrukowac zestaw kolejki wydrukéw w nowym interfejsie uzytkownika,
projektant wchodzi w menu Drukuj i widok podgladu wydrukéw. To moze by¢ czasochtonne dla wiekszych zestawodw
wydrukow, poniewaz generowany jest wtedy podglad wydruku dla wszystkich stron.

Nowa funkcja pozwala uzytkownikowi doda¢ opcje ,Szybkie Kolejkowanie Wydrukédw” do paska narzedzi Szybki
Dostep, pozwalajac mu bezposrednio wybrac i wydrukowac zestaw wydruku bez koniecznosci uprzedniego podgladu.

O ¢-O-=H-EH-W@ G-

PLIK HOME WSTAW ADMNOTACIE Wipny
@ Szybkie Kolejkowanie Wydrukdw (HP LaserJet P2015 PCL6) |

L e -::;-"'5-'5
L i \{5«3/ [ Drukuj wybrany zestaw (kolejke)
I |

wydrukow na aktualnie domyslng]

Detale Styl Zarzadzaj Zmiel drukarce. fycena
klienta domyslny materiatami . loku
Schowek Projekt Sprzedaz

Wybor ustawien renderingu wydruku w widoku podgladu wydruku

W poprzednich wersjach Fusion, ustawienia renderingu wydruku i renderingu na ekranie mogty by¢ okreslane tylko
jako czes¢ ogdlnych "ustawien renderingu"; zmiany mogty by¢ dokonywane tylko w ramach istniejgcych ustawien
konkretnego renderingu, lub poprzez stworzenie nowych. Mogto to by¢ ktopotliwe i czasochtonne dla uzytkownika.

W ramach ogdlnego celu uproszczenia procesu renderingu i drukowania we Fusion FX, opcje te zostaty rozdzielone.
"Rendering Wydruku" dla kazdego widoku mozna teraz szybko i tatwo wybraé¢ w widoku podgladu wydruku, w menu
PLIK. Domyslnym ustawieniem w podgladzie wydruku jest ten sam rendering co ten wybrany dla ekranu, ale mozna
to zmienic.

Ustawienia

Drukuj wszystkie strony
Drukuj caty dokument

Qd: 1 do

"—E": Zestawione -

1,2_3 1,23 1,23

[
Orientacja pionowa -

L2
21 cmx29.7 cm v

Typ wydruku: Standardowy
Wyswietla biezacy standardowy widok

Rendering Wydruku (Standard ): Szkic
Fotoralistyczny wydruk - jakos< szkicu

Ustawienie "Maksymalnej ilosci pikseli w X", wczesniej definiowane przy definicji konkretnego renderingu, zostato
przeniesione do Ustawien Renderingu w menu Opcje i obecnie petni funkcje globalnych ustawien dla wszystkich
renderingéw wydruku.
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Ustawienia renderingu wydrukéw

Wyswietl rendering Pokaz Linie w Podgladzie Wydruku.
Maksymalna ilos¢ pikseliw X 2048

Okno wybierz kolor: przycisk 'Zarzagdzaj materiatami..." i ulepszenia w funkcji 'Zarzadzaj
materiatami’

Wielu uzytkownikéw doswiadczato sytuacji, w ktérych podczas préby zmiany koloru lub materiatu nie mogli odnalez¢
doktadnie tego, czego oczekiwali. W takiej sytuacji, trzeba byto zamkngé wszystkie okna dialogowe zmiany koloru i

stworzyé/zaimportowaé nowy kolor/materiat przez funkcje "Zarzadzaj materiatami” w zaktadce HOME, po czym
ponownie wréci¢ do opcji "Zmiana koloru" by zastosowac¢ utworzony materiat lub kolor.

To ulepszenie daje teraz uzytkownikowi bezposrednie potgczenie do tego samego okna importu/tworzenia materiatu
bez potrzeby wychodzenia z okna Zmien kolor.

Zaznacz kolor

\ Kolory katalogu - |
[ Konstrukoyiny vis.0202 2 Zarzadzanie materiatami
| <Zaden> v 1
‘ Moje Kolory - Menadzer v|
| <Zaden> -
Nazwa Rozmiar (Kb)  Ten/Wszystkie projekty \ Dodaj do projektu...
D Opis Kolor A T )
so05 5905 wengue os v z... | ? ~NAVAS-CEMENTOWE-PLYTKI-P... 0.40 Ten projekt (St i
5906 5906 Stare drewno ... E e"é
5907 5907 Stare drewno ... % Y
::gz :223 :::re drewno ... Fodglad QQ?’@'@ 15045296_max_900_1200_dla-... 0.23 Ten projekt ‘ Y
e dreanos:: | Zarzadzaj materiatami... &k -ﬁ‘?b@
5910 5910 Stare drewno ... RIORI
oL 24 Mahor‘| ANz Texture - White Concrete Texture "
5012 5912 Mahoi 02V z ... s 0.09 Ten projekt
5913 5913 Mahoi 03V z ...
5914 5914 Mahoi 04 V z ... 52
5915 5915 Mahori 05V z ... é big_plytki_cementowe_podlogowe 0.40 Ten projekt
5916 5916 Mahoi 01V z ... Z
5917 5917 Mahoi 02V z ...
5918 5918 Mahatt 03V 2. doblo bianco structura 2 0.16 Ten projekt
5919 5919 Mahoi 04 V z ...
5920 5920 Mahon 05V z ...
5921 5921 Bambus 01 V z... @
5022 5022 Bambus 02V z... 5/ full_img_1562 0.22 Ten projekt
5923 5923 Bambus 03 V z...
5924 5924 Bambus 04 V z... R
5925 5925 Bambus 05 V z... < >
5926 5926 Zebrano 01V z... ok ‘ | Anuluj
5927 5927 Zebrano 02 V z...
5928 5928 Zebrano 03 V z...
5929 5929 Zebrano 04 V z...
5930 5930 Zebrano 05V z...
5931 5931 Stoma 01 V z p... V.

Anuluj ‘

Po otwarciu, projektant dostrzeze takze ulepszenia w uktadzie i wyswietlaniu okna dialogowego zarzadzania
materiatami, w tym mozliwosc¢ korzystania z podgladu miniatur dla materiatéw i dodanych koloréw RGB.

Mozliwosc potaczenia wielu elementdéw do tej samej pozycji

Fusion zapewnia teraz uzytkownikowi mozliwos¢ potgczenia réznych ilosci tego samego elementu do wybranej
pozycji w projekcie.
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v

Opis w |koszyk metalowy

lloé v [2

Dodaj kryteria w

; = Py .
N + Potgcz element z wybranym, uzywajac wymiaréw tego elementu albo wymiaréw elemen
/: ) % 3 wybranym, uzywajac wymiaréw teg u vymiarov |

Opcja "Zapisz do PDF" dodana do funkcjonalnosci 'Zapisz zrzut ekranu'

|

Nowosci - FUSION FX 3

Najnowsza wersja wprowadzita w pefni zintegrowany eksport do formatu PDF, udostepniony uzytkownikom jako
dodatkowg opcje dla funkcji "Drukuj", bez koniecznosci instalowania jakichkolwiek innych sterownikéw eksportu do
PDF. Funkcjonalnos$é ta jest obecnie zastosowana réwniez w opcji 'Zapisz zrzut ekranu', a uzytkownicy mogg teraz

zapisac¢ aktywny widok w formacie PDF; obok formatéw JPG i BMP.

» Nowy folder

v

Wybierz » O
Dotacz kursor do »
Zmier wybrany styl » @ - 1
Zmier materiat »
Organizuj v Nowy folder
Zmien typ $ciany »
E Plan Ctrl+3 * Ulubione
@ Elewada Ctrl+4 5 Ostatnie migjsca
Lista elementéw Ctrl+2 3 Pobrane
Raport Ctrl+6 H Pulpit
=n  Multiwidok Ctrl+7
Fusion 3D Ctrl+8 9§ Ten komputer
FH Zapisz punkt widoku I Dokumenty
E Zapisz widok do pliku Ctrl+Shift+S Ja Downloads
B Drukyj widok Ctrl+Alt+S B Muzyka
&k Obrazy
ke Pulpit
B Widen

Eksportuj zrzut z ekranu

Przeszukaj: Nowy folder

Zadne elementy nie pasuja do kryteriow wyszukiwania.

P

9

Nazwa pliku: ‘ Perspektywa.JPG

Zapisz jako typ:

“ Ukryj foldery

Uproszczony podglad stylu i produktow

Format JPEG (JPG)

Format JPEG (JPG)
Format BMP (.BMP)
Format PDF (.PDF)

Podczas wyswietlania podgladu stylu dla drzwi, materiatéw, produktéw w ramach projektu, lub niestandardowych
rysunkow, kluczowym wymogiem dla projektanta jest mozliwos¢ szybkiego i wyraznego zobaczenia elementu.

W kazdym oknie dialogowym: Detale Stylu (standardowy i rozszerzony), Wtasciwosci elementu, Elementy
niestandardowe, Edycja koloréw, Wybdr kolorow, nie jest juz konieczne aby wybiera¢ ustawienia renderingu
podgladu; wszystkie obszary podgladu domyslnie uzywajg ustawien renderingu najbardziej dostosowanych do ich

potrzeb.

Import

Import rysunkéw DXF/DWG — import formatéw 2014

Fusion FX 3 zapewnia teraz obstuge plikéw rysunkéw w formacie DXF/DWG od wersji 2.5 az do formatow 2014, przy

uzyciu funkcji 'Import modelu 3D’.
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Nowosci - FUSION FX 3

Uaktualnienie funkcji Importuj plan projektu

Funkcja Importuj plan projektu podobnie zostata zaktualizowana w FX 3; rowniez zapewniajgc wsparcie formatu dla
aktualnych formatéw DXF/DWG. Ponadto, najnowsza implementacja zapewnia mozliwos$¢ korzystania z plikow
importu zawierajgcych "Bloki" i "Warstwy".

Trimble SketchUp Wsparcie 64-bitowe

Fusion FX 3 zapewnia teraz obstuge aktualnych plikdw do wersji SketchUp 2013.
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